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Lista czesci

Nr Nazwa czesci szt. Nr Nazwa czesci szt. (5 ] (6 ) (7]
Koto z opong R e XXX XXX EEEM P
1 5 otw. 8 24 Przemiennik 90° L 8 / ! i : p “
1 W x5
2 Tuleja taczaca & 25 Przemiennik 90° R 8 ) i:):):;:):):i:lif:i V4
3 Koto tancuchowe WG Przegub, 1 x 1 x2 5 x6
mate 111 otw.

4 Koto napedowe 1 27 Korbka 1 ® 4 144 ® 16) 7]
i b kp’ca_ (e 1 28 Korbka z kotnierzem 1 V 4 o o) )
wego niebieska & <6 I <6

6 Ramka, 5 na 10 otw. 2 29 Belka, 1 otw. 1
x 2 x 1
7 Belka, 11 otw. 6 30 Belka konfcowa, 1 otw. 1
8 Kotko zebate 20 5 31 Blok z kotkiem 2 23] D (25) 26) (27) 28)
9 Kotko zebate Z60 2 32 Koto ciegnowe duze 2 = H
10 Trzpieh 9 | looeyeiE 2 =g e e ¢ d d
SHEdiE X6 8 8 1 x 1 x 1
: x x x x
11 Zatrzym o B2 | kg gisepese 2
Srednie
12 0% dtuga x 10 cm 2 35 gsc;re‘jma niebieska, 5 32 D 57)

P2333333%33%30) 0 ————
) =

b

§ A t )
233333333308 0) 0 ;

13 Belka, 7 i 7 otw. 2 36 Ramka5 na 14 otw. 2

Elementy wykoncze-
37 . .
niowe foliowe

—_

14 0s dtuga x 15 cm

x 2 x 3

15 Belka, 3 otw. 6 38 Pas napedowy 2 x2 <\,
16 Belka, 5 otw. 4 39 Sznur elastyczny 1
17 Belka, 2 i 3 otw. 6 40 Gumka 1
18 0% krétka x 3 cM 2 | g VPoelisleivEr
wa sztucznego
19 Klucz montazowy 1 42 Kotko gumowe 2
20 Kotek 28 43 Sznur 1
21 Przycisk-ustalacz 27 44 0s srednia 7 cm 1
b SR TGS, e e e 2
1 1 2 otw,, proste
>3 Belka tukowe, 11 1 6 46 Elementy wykoncze- 1

otw. niowe papierowe
Razem: 170




Ruys. 1 Rys. 2
. ' ' 0$ taczaca
Kotek 0$ taczaca
n I.\\\
Rus. 5 Rys. 6

Jesli masz juz 8 lat - ten zestaw klockdéw jest dla ciebie!

W procesie sktadania modeli pomoze on rozwijac twoje zdolnosci — uwage i logike, wyobraznie i
fantazje. Buduj modele kolejno - od prostego do skomplikowanych: tak jest ciekawiej i bardziej

poznawczo. Powodzenia ci, mistrzu!

Uwaga rodzice!

1. Klocki nie s przeznaczone dla dzieci do lat
3. W zestawie sg drobne czesci — mate dziecko
moze je potknac.

2. W zestawie jest zdtty klucz montazowy, on
moze tatwo i szybko rozebra¢ czesci:

- strona A wyjmuje kotek, rys. 1

- strona B wyjmuje pinezke, rys. 2

Sposoby i sekrety sktadania modeli

Brak luzu- to zle Jest luz - prawidtowo

Rus. 7

Sposoby sktadania belek i ramek

Rys. 3 — wyjac z belki o$ taczacg mozna za pomocg
dtugiej osi

Rys. 4 — ramy mozna taczyc¢ ze sobg

Rys. 5 - trzpien do ramy mozna podtaczyc kotkiem lub
osig taczaca

Rys. 6 - tylko 0s taczaca pozwala belce swobodnie obracac
sie wokot osi.

Jak prawidtowo zamocowat
elastyczny sznur na osi

Rys. 8 Gotowe!

Sposoby mocowania két i sznura

Rys. 7 — zeby kota i kdtka zebate obracaty sie
tatwo i swobodnie, zawsze zostawiaj pomiedzy
nimi a ramka luz o szerokosci 1 mm u i wtedy
ruch twojego modelu bedzie tatwy i ptynny.
Rys. 8 — wykonaj kroki 1, 2, 3, 4 i nauczysz sie
prawidtowo i szybko mocowac sznur elastyczny
na osi z kdtkiem zebatym



Fizyka - co to jest

Wuyraz «fizyka» w ttunaczeniu z jezyka greckiego oznacza «przyroda». Fizyka
jako nauka bada ogdlne reguty otaczajgcego nas Swiata. Obecnie w fizyce
istnieje wiele rozdziatow.

Jednym z takich rozdziatéw jest fizyka sprezystosci (hnaukowo mechanika
Srodowisk petnych), gdzie badane sq wtasciwosci i dziatanie gazéw, ptyndw i
ciat statych pod wptywem sit zewnetrznych.

Sprezystosc - co to jest

Jesli na miekka sprezynke dziatac niewielka sita: sprezyc lub lekko rozciggnac
(naukowo - deformowac), to zmiana wymiaru sprezynki bedzie bardzo widoczna.
Jesli sprezynke pusci¢, ona natychmiast wréci do swojego stanu pierwotnego. Taka
wtasciwos¢ ciat naukowo nazywa sie sprezystoscia. W kazdym zdeformowanym
przedmiocie powstaje sita sprezystosci.

Ale jesli podziatasz na swadj liniat zbyt wielkg sita, to on sie ztamie -
przekroczytes$ granice jego wytrzymatosci (trzeba bedzie albo go sklei¢, albo
poprosi¢ rodzicéw o kupno nowego).

Troche naukowo

Jak obliczy¢ site sprezystosci, jako pierwszy zrozumiat w 1660 roku Anglik
Robert Huk. On wymyslit wzér: F = kx.

F - wielkos¢ sity sprezystosci
k — parametr, zalezny od wtasciwosci sprezystosci materiatu
x — wielkos¢ deformacji przedmiotu

Im wieksza jest deformacja, tym wieksza sita sprezystosci, prébujgca wracié
przedmiot do stanu pierwotnego.

Fizyka sprezystosci | Strona dla ciekawskich

Ciekawe fakty

Badanie sprezystosci materiatéw ma duze znaczenie w projektowaniu i
budownictwie. Taka wielkos¢, jak modut sprezystoesci, jest jednym z gtéwnych
parametrow przy wyborze materiatu.

Mosty, nawierzchnie stadionéw, fundamenty budynkow — wszystkie te i podobne
konstrukcje s budowane z uwzglednieniem sit sprezystosci i trwatosci
materiatu.

W Japonii zaprojektowano i zbudowano kilka budynkéw na sprezystym
fundamencie - chroni to budynki i mieszkancéw przed skutkami trzesien ziemi.
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Kauczuk - co to jest

Kauczuk - elastyczny, wodoszczelny materiat do produkcji gumy. Drzewo
kauczukowiec brazylijski (naukowo Hevea brasiliensis) — to jest gtéwne zrédto
kauczuku naturalnego. Zawartos$¢ kauczuku w soku tego drzewa z basenu
Amazonki wynosi 40-50%.

Ciekawe fakty

W 1735 roku ekspedycja francuska znalazta w Peru drzewo, wydzielajgce
szczegoblng zywice, ktdéra byta bezbarwna i twardniata pod wptywem promieni
stonecznych. Francuzi przywiezli tg zywice do Europy. Substancje nazwano
kauczukiem. | poczatkowo kauczuk wzbudzat zaciekawienie jedynie jako cos
niezwyktego.

W roku 1844 amerykanski wynalazca Charles Goodyear przez przypadek odkryt
tajemnice produkcji gumy, ktéra nie mieknie w upale i nie kruszeje na mrozie.
Przeprowadzajac swoje doswiadczenia chemiczne, Goodyear upuscit mieszanke
kauczuku i siarki na rozgrzany piec.

Tak przez przypadek zostat wynaleziony proces wulkanizacji.

Fizyka sprezystosci | Strona dla ciekéwskich

Katapulta - co to jest

Sprezyscie zdeformowany przedmiot kumuluje energie. Jesli usunac¢ site
zewnetrzng, utrzymujgcg przedmiot w postaci zdeformowanej, to skumulowana
energia bedzie zuzyta na wykonanie pracy.

Prostym przyktadem praktycznego wykorzystania tej energii jest katapulta -
tak starozytni Grecy nazywali maszyny mikotajace.

Byta to grozna bron tamtych czaséw. Katapulty mogty miotac kamienie i strzaty
na duze odlegtosci, zadajac przeciwnikowi duze straty podczas oblezenia twierdz.

Z czesci naszego zestawu klockéw mozesz zbudowac zabawkowy model katapulty
i potrenowac swojg celnosc.




Fizyka sprezystosci | Strona dla ciekawskich

Yo-yo - co to jest Ciekawe fakty

Yo-yo (méwi sie jo-jo) — jest to prosta, ale bardzo oryginalna zabawka, sktadajgca 1. Filipinczycy do polowania na zwierzeta uzywali niezwyktej broni — kamieni
sige z dwoch jednakowych czesci, taczonych ze sobg osiag. Do osi przywigzany  na sznurkach. Niektérzy badacze twierdza, ze nazwa jo-jo w jednej z gwar
jest spleciony z nici sznur. Po rzuceniu z géry w dét jo-jo wraca do reki. filipinskich oznacza «wrdé» lub «przyjdz-przyjdz».

Obecnie zawody jo-jo sg bardzo popularne na catym Swiecie. Uczestnicy popisuja 2. Na poczatku 19-go stulecia Filipincyzk Pedro Florence w USA stworzyt nowy

sie zadziwiajgcymi chwytami i trikami. Dla nich jo-jo juz nie jest zabawkg, lecz ~ wariant jo-jo, w ktérym sznur przymocowany zostat do tozyska. W najnizszym

prawdziwym przyrzgdem sportowym. punkcie przemieszczenia tozysko umozliwia obrét jo-jo wokét wiasnej osi. Ta
witasciwosc jo-jo stata sie bardzo wazng przy wykonaniu trikow.

Jo-jo na sznurze.
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Fizyka sprezystosci | Strona dla ciekawskich

Troche naukowo - 2

1. Znajdujac sie na wysokosci nad podtoga, jo-jo moze spas¢ w dot i wykonac
prace (naukowo — ma energie potencjalng)

2. Dtonig tagodnie pchasz jo-jo w dot

3. Podczas ruchu w dot jo-jo jednoczesnie kreci sie wokot wtasnej osi

4. Energia potencjalna przemienia sie w energie ruchu i obrotu

5. Po osiggnieciu najnizszego punktu (dalej nie pozwala przywigzany do osi
sznur), jo-jo na moment sie zatrzymuje i zaczyna ruch w gore.

6. Oto na czym polega tajemnica: Energia obrotu teraz przemienia sie w

energie ruchu!

Jo-jo ze sznurem elastycznym

Dlaczego elastyczny sznur jest gorszy
Jesli zamieni¢ zwykty sznur na elastyczny, to zachowanie jo-jo sie
bardzo zmieni.

Elastyczny sznur gumowy jest amortyzatorem i dobrze zatrzymuje ruch.
Dlatego jo-jo rusz sie bardzo niemrawo.

Zeby sprawdzi¢ ten fakt, zbuduj jo-jo na sznurze zwyktym i elastycznym i
sam przeprowadz eksperyment.




Baczek- co to jest

Dziecieca zabawka, zachowujgca stabilnos¢ podczas obrotu na jednym punkcie
oparcia nazywa sie baczek. Baczek obraca sie na swojej koncowce.

Im ciensza koncowka, tym mniejsze tarcie o powierzchnie i tym dtuzej obraca
sie baczek.

Troche naukowo - 3

Szybko obracajacy sie baczek faktycznie moze nie spadac przez dtuzszy czas. Ale
stopniowo wskutek tarcia predkos¢ sie zmniejsza. Gdy predkosc obrotu staje sie
niewystarczajqca, 0$ baczka zaczyna odchylaé sie od pionu (naukowo - proces
precesji) u w koncu spada.

Im ciezszy jest baczek i im bardziej jest rozkrecony, tym wiecej kumuluje
poczatkowej energii obrotu i tym dtuzej bedzie sie obracat.

Baczek — to jest najprostszy przyktad zyroskopu, stanowigcego najwazniejszy
element catego szeregu przyrzadéw nawigacyjnych.

Zyroskop umozliwia okreélenie zmiany pozycji przedmiotu w przestrzeni i
utrzymanie tej pozycji (haukowo - stabilizowa¢ przedmiot).

Fi’zgka éprqigstoéci | Strona dla ciekawskich

Ciekawe fakty

1. Baczek w ksztatcie gruszki w Ameryce Lacinskiej nazywany jest trompo.
Uruchamia sie te zabawke zazwyczaj obrotem sznura, okreconego wokot niej.
Trompo jest tak popularne, ze nawet odbywaja sie zawody w jego uruchomieniu.
2. Po raz pierwszy w praktyce zyroskop zastosowano w latach 1880-ch przez
austriackiego inzyniera Ludwika Obrie do ustabilizowania kursu torpedy.

W 20 stuleciu zyroskopy zaczeto wykorzystywac do sterowania w todziach
podwodnych, samolotach i rakietach.




Koto zamachowe - co to jest

Baczek znalazt swoje zastosowanie praktyczne réwniez jako koto zamachowe.
Koto zamachowe - jest to cigzki obracajacy sie dysk. Wykorzystywane ono jest
w maszynach, ktére podczas pracy otrzymuja i zuzywaja energieg niejednakowo.

W przypadku, gdy maszyna odbiera wiecej energii, niz zuzywa, koto zamachowe
kumuluje energie, zwiekszajac predkos¢ swoich obrotow.

W przypadku, gdy maszyna odbiera mniej energii, niz zuzywa, koto zamachowe
odwrotnie — przekazuje swojg energie maszynie.

Dlaczego sznur elastyczny jest gorszy

Tak samo, jak dla jo-jo, jesli w baczku zamieni¢ zwykty sznur na elastyczny,
dziatanie baczka bardzo sie zmieni.

Juz wiesz, ze elastyczny sznur gumowy jest amortyzatorem i dobrze ttumi
ruch. Dlatego baczek bedzie sie krecit tez bardzo niemrawo.

Zeby sprawdzi¢ réwniez ten fakt, zbuduj baczek na zwyktym sznurze i na
elastycznym i sam przeprowadz jeszcze jeden eksperyment.

Po co nam sznur elastyczny.

Dwie proste zabawki - jo-jo i bgczek — pomoga tobie mie¢ pierwsze pojecie
o sitach sprezystosci, energii ruchu i obrotu. | teraz juz wiesz, ze w tych
zabawkach lepiej wykorzystywac zwykty sznur.

Ale elastyczny sznur jest niezastapiony, jesli trzeba skumulowa¢, a nastepnie
wykorzystac energie — energig sprezystej deformacji! Jesli rozciggnac sznur
elastyczny, to zapas jego energii bedzie bardziej niz wystarczajacy, zeby
modele naszego zestawu zaczety sie ruszac.

Czas przystapi¢ do dktadania naszych modeli!

6'&)02’ Fizyka sprezystosci | Strona dla ciekawskich

Baczek ze zwyktym sznurem

7

Baczek ze sznurem elastycznym




Instrukcja sktadania | Jak sie bawié

@ Jo-jo ze sznurem elastycznym

Jak sie bawic

1. Nawin sznur na os - trzeba zrobi¢ 9-10
obrotéw, rys. 3
2. Trzymaj koniec sznura palcami, rys. 3
3. Podnies jo-jo nad podtoga na pasujaca
tobie wysokos¢
4. Delikatnym ruchem dtoni rzu¢ jo-jo w

@ Jo-jo ze zwyktym sznurem

Instrukcja sktadania

1. Dyski, kota i kota zebate umieszczaj z lewej
i z prawej strony w jednakowej odlegtosci od
konca osi

2. Sprawdz, czy mocno jest zawigzany ezetna
osi. Jesli mocno - to prawidtowo!

Jak sie bawic

5 ) - A T dot, rys. &4
1. Nawin sznur na o$ - trzeba zrobi¢ 10-15 8 Oczywidcie, zauwazysz od razu réznice Rys. 3
obrotow, rys. 1 w ruchu jo-jo na zwyktym sznurze i na
2. Natéz petle na palec wskazujacy, rys. 2 = elastycznym.
3. Podnies jo-jo nad podtoga na pasujaca tobie \~ ™
wysokos¢ \‘2
4. Delikatnym ruchem dtoni rzu¢ jo-jo w dét \ aAJ

Troche wprawy, a jo-jo bedzie spada¢ w dét, a
nastepnie postusznie wracac¢ do goéry!

.
BTt e '

B Zrdb petle
o o do palca wskazujacego

Dtugos¢ sznura 65 cm

o~ =
=
‘ Zréb petle
: i zaciagnij ja na osi
Zrob petle .
i zaciagnij jg na osi
/
10
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oy
R L L T T T L




,GLC)OZ’ Instrukcja sktadania | Jak sie bawié
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@ Baczek ze zwyktym sznurem

Instrukcja sktadania

Sprawdz, czy mocno jest zawigzany
wezet na osi. Jesli mocno - to
prawidtowo!

Jak sie bawic

1. Nawin sznur na os$ - trzeba zrobic
15-20 obrotéw, Rys. 5 W tym celu
trzymaj ramke i obracaj koto

2. Zostaw koniec sznura takiej
dtugosci, zeby byto tobie wygodnie
chwyci¢ go palcami

3. Postaw baczek na gtadkim stole
lub na podtodze

4. Trzymajac ramke jedna reka, szybko
pociggnij sznur drugg reka

5. Koto zacznie sie obracac

6. Pus¢ sznur i ramke - baczek nadal
bedzie sie stabilnie obracat!

Dtugos¢ sznura 65 cm

Zréb petle
i zaciagnij ja na osi

1

@ Baczek z elastycznym sznurem

Jak sie bawic

1. Nawin sznur na os$ - trzeba zrobi¢
15-20 obrotéw, rys. 6 W tym celu trzymaj
ramke i obracaj koto

2. Zostaw koniec sznura takiej dtugosci,
zeby byto tobie wygodnie chwyci¢ go
palcami

3. Postaw baczek na gtadkim stole lub
na podtodze

4. Trzymaj mocno ramke jedng reka i
jednoczesnie szybko pociggnij sznur
drugg reka

5. Koto zacznie powoli sig rozkrecac

0d razu zauwazysz réznice w ruchu baczka
na zwyktym sznurku i na elastycznym

Zréb petle
® zaciagnij
ja na osi
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Instrukcja sktadania I‘ Jak sie bawié

@- Katapulta

Jak sie bawic

1. Narysuj na kartce cel - pole gry

80x80 cm, rys. 8

2. Wykorzystaj do rzucania mate czerwone kdtko
zebate, rys. 9

3. Troche wprawy - i bedziesz trafiac¢ doktadnie
w srodek cely, rys. 10

@ Wozek

Jak sie bawic

1. Trzymaj wozek za czerwone koto zebate
2. 0bréc¢ drugg reka belke wokot osi 20 razy
w dowolnga strone, rys. 7

3. Postaw wozek na podtodze lub na stole
4. Pus¢ wozek - on zacznie sie rozpedzac

| przejedzie 30-40 cm

wd 08

Rada

Jesli wozek nie pojedzie lub od razu sie
zatrzyma - lekko pociagnij za dtugi koniec
belki ze strony czerwonego kota zebatego.

Zréb petle

Rys. 10

Zawiaz wp
wezet

12




@ Instrukcja sktadania | Jak sie bawié
A o

@ +6dka z kotem napedowym

Jak sie bawic

1. Obroc koto napedowe wokat osi 30-40 razy

2. Przytrzymuj koto napedowe, az spuscisz t6dke na wode

(na przyktad, w wannie)

3. Pus¢ koto napedowe - zacznie sie ono obracac i zmusi t6dke do ptyniecia
po wodzie

Zawiaz wezet

13

@ Motocykl z mechanizmem rozruchowym

Jak sie bawic

1. Umie$¢ mechanizm rozruchowy na podtodze

2. Przytrzymujac mechanizm jednga reka, druga wyciagnij zétte belki do oporu
- w ten sposdb naciggniesz sznur elastyczny, rys. 12

3. Przysun mechanizm do motosyklu tak, zeby belki pchajace lekko dotykaty
tylnej osi motocykly, rys. 13

4. Nadal przytrzymujac mechanism, pus¢ zotte belki — motocykl zacznie sie
ruszac, rys. 14

Rada

Wyreguluj trzpienie tukowe (podpory motocyklu) tak, zeby do podtogi byto nie
wiecej niz 1 mm, rys. 15




@ Samochdéd wiatrowy z pasem napedowym

Jak sie bawic

Sposab 1

1. Postaw samochdd na podtodze

2. Przesun samochdd do tytu — wsteczny bieg, ale nie wiecej niz 2 m, rys. 16
3. Pus¢ samochéd - on, rozpedzajac sie pogna do przodu

Sposab 2

1. W6z czerwony trzpien w otwdr tylnego kota

2. Przy pomocy trzpienia obré¢ koto 8-10 razy w kierunku, przeciwnym do ruchu
wskazdéwek zegara, rys. 17

3. Przytrzymujac tylne kota palcami, postaw samochéd na podtodze

4. Pus¢ samochéd - on, rozpedzajac sie, tak samo szybko pojedzie do przoduy,
jak przy sposobie 1

Instrukcja sktadania | Jak sie bawié

@' Samochéd wyécigowy ze sznurem elastycznym

Instrukcja sktadania

Na koncu sktadania modelu sprawdz — sznur elastyczny powinien by¢ luzny
(nie naciggniety)

Jak sie bawic

Sposéb 1

1. Postaw samochdd na podtodze
2. Przesun samochéd do tytu — wsteczny bieg, ale nie wiecej niz 3 m, rys. 18
3. Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sie, pogna do przodu

Sposéb 2

1. Wtz czerwony trzpien w otwér tylnego kota

2. Przy pomocy trzpienia obré¢ koto 20-25 razy, rys. 19

3. Przytrzymujac tylne kota palcami, postaw samochdd na podtodze
4. Pus¢ samochdéd - on, rozpedzajac sie, tak samo szybko pojedzie do
przody, jak przy sposobie 1

Zawigz wezet

\y Zamocuj



@ Instrukcja sktadania | Jak sie bawié
A o

@ Samochéd wyscigowy z mechanizmem nakrecanym

Instrukcja sktadania

Na koncu sktadania modelu sprawdz - sznur elastyczny powinien by¢ luzny
(nie naciggniety)

Jak sie bawic

1. Postaw samochdéd na podtodze
2. Przytrzymujgc samochdd jedng 9
reka, druga rekg obrd¢ korbke w
kierunku, przeciwnym do ruchu
wskazdéwek zegara 20-25 razy,
rys. 20

3. Pus¢ samochdd i korbke

4. Samochéd, rozpedzajac sie,
pogna do przodu Rys. 21

Zawiaz wezet

Zawigz wezet
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Samochoéd wiatrowy z pasem napedowym

Jak sig bawic

Sposéb 1

1. Postaw samochdd na podtodze

2. Przesun samochdd do tytu — wsteczny bieg, ale nie wiecej niz 60-70 cm, rys. 22
3. Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sie, pogna do przodu

Sposéb 2

1. Wkéz czerwony trzpien w otwér tylnego kota

2. Przy pomocy trzpienia obré¢ koto 3 razy

Rys. 23

3. Przytrzymujac tylne kota palcami, postaw samochdd na podtodze

4. Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sie, tak samo szybko pojedzie do przody,
jak przy sposobie 1

Rys. 23




Samochéd wiatrowy

Jak sie bawic

1. Postaw samochdd na podtodze
2. Skieruj strumien powietrza z wentylatora elektrycznego na zagiel
3. Zagiel «ztapie wiatr» i samochéd rozpedzajac sie pojedzie do przodu, rys. 24

Rada

Uwazaj przy wykorzystaniu wentylatora elektrycznego

Trzpien drewniany
(nie jest dostarczany w zestawie)

Scotch
(w zestawie nie
jest dostarczany)
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@ Instrukcja sktadania | Jak sie bawié
A o

Samochéd wiatrowy ze sznurem elsatycznym @ Helikopter

Jak sie bawic

Zeby ruszaty sie topatki helikoptera, trzeba naciska¢ i puszcza¢ belke
z gumka

Jak sie bawic

Sposéb 1

1. Postaw samochéd na podtodze

2. Przesun samochdéd do tytu - wsteczny
bieg,

ale nie wiecej niz 3m, rys. 25

3. Pus¢ samochéd - on, rozpedzajac  sie,
pojedzie do przodu

Sposéb 2

1. Wtdz czerwony trzpien w otwoér tylnego
kota

2. Przy pomocy trzpienia obré¢ koto 20- |,
25 razy

Rys. 26

3. Przytrzymujac tylne kota palcami, postaw
samochéd na podtodze

4. Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sie,
pojedzie do przodu, jak przy sposobie 1

Rys. 26

Zawiaz wezet
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Samochdéd osobowy

Jak sie bawic

Przesun samochdd do tytu — wsteczny bieg.
Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sig, pojedzie do przodu.

Instrukcja sktadania | Jak sie bawié

@ Samochéd wyécigowy «Bolid F1»

Jak sie bawic

Przesun samochdd do tytu — wsteczny bieg.
Pus¢ samochdd - on, rozpedzajac sie, pojedzie do przodu.
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Czesci

zestawu klockéw
pasujg

do czesci innych
zestawow klockow
serii

Green Energy

#7323 | 15 modeli
Energia wody | 165 czesci 1

#7324 | 8 modeli
Energia wiatru | 133 czqéd)

#7326 | 11 modeli

Maszyny elektryczne | 122 czqéci)

#7345R | 22 modele

Y Ta
#)
#7328 | 10 modeli : #7329 | 11 modeli
Roboty sterowane | 182 czesci Sita sprezystosci | 170 czesci
iy Q ' ;
R @ —
= Jgfw
0 M=
\58 690‘ l;

6 modeli

#7349

Energia stofca | 177 czesci iy

Magia stonca | 265 czesci Y
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MADE IN TAIWAN

© GENIUS TOY TAIWAN CO., LTD.
7F-2, NO.302, TAICHUNG KANG ROAD, SEC.1,
- TAICHUNG;, TAIWAN 403 R.O.C.
www.gigo.com.tw
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