W SWIECIE MASZYN

10 tamigtowek 3 +
32 modele i 4 tematy
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Zalety zestawu klockow

Instrukga

. Czesci Rozwdj dziecka ,
Sk{a d anla e lekkie i mocne e koordynacja ruchéw i logika dziatan
e jaskrawe i kolorowe e fantazja i wyobraznia przestrzenna

e tatwo i mocno sie taczg
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° Wraz z zestawem #7126
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*« | e proponowane s3 schematy sktadania dla szesciu duzych modeli
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1. Klocki

= Z klockéw mozna budowac figury przestrzenne, modele zwierzat i maszyn. Kazdy klocek ma wymiar 2 x 2 cm, jeden wystep-kotek i piec
« " otwordw do taczenia. Gama kolorystyczna klockéw jest bardzo szeroka, kolory sa nasycone. lloé¢ kombinacji taczenia klockéw ze soba
% [ oraz z innymi elementami jest ogromna - s3 to praktycznie miliony wariantéw. Dlatego wtaénie proces budowy rozwija potencjat
. twérczy dzieci i ich fantazje!
2. Graniastostupy

Do budowy modeli sg réwniez inne elementy - réznobarwne graniastostupy: wypukte, ptaskie i wkleste. One doskonale taczg sie tak z klockami,
jak i ze soba. Graniastostupy zwiekszajg mozliwosci budowy réznych modeli.

3. Klucz montazowy

Klucz umozliwia tatwe i szybkie wyjmowanie kotkéw z
otwordéw klockéw i graniastostupéw.
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4. Elementy dodatkowe

Cztery zabawne figurki lalek spowoduja, ze gra bedzie ciekawsza i zywsza. Do
aut, oczywiscie, potrzebne sg kota - jest ich w zestawie 8 szt, oraz kotka ze-
bate - jest ich w zestawie 3 szt. Figurki i kota sg tatwo mocowane w otworach
klockow i graniastostupow.




Zalety zestawu klockow

5. Rozwoj dziecka

Zdolno$¢ percepcji i przetwarzania informacji zewnetrznych (naukowo kognitywnosé) - jest to jedna z wazniejszych umiejetnosci dla osoby wspétczes-
nej. Zestaw klockéw «Swiat maszyn» rozwija wyobraznie przestrzenna, logike dziatan i koordynacje ruchéw, proponujac do budowania i gry 10 tami-
gtowek i 32 modele. W celu zrozumienia procesu budowania proponowane sg schematy, w ktérych przedstawiono kolejne kroki taczenia czesci, co z kolei
rozwija uwage i cierpliwos¢ dziecka.

6. Sposoby tgczenia czesci

Kazdy klocek i graniastostup posiadajg wystep-kotek i otwory do tgczenia. Potgczenie bedzie niezawodne, mocne. A przy tym czesci konstrukcji mozna
obraca¢ wzgledem siebie.

Jak taczyc? Jesli lubisz trudnosci, mozesz w celu tgczenia wcisngc kotek jednej czesci w otwdr innej, a w celu rozbidrki — wyjaé, wyciagnaé kotek z otworu.
Osiggniesz wynik, lecz z wielkim wysitkiem.

Uwaga! Jest prosty sposéb szybkiego i tatwego taczenia klockéw i graniastostupdw - trzeba jedynie przekreci¢ wystep jednej czesci w otworze innej, czyli — jak
gdyby wkreci¢ kotek. Do rozbidrki (roztgczenia czesci) stosowana jest ta sama zasada - trzeba jak gdyby wykreci¢ kotek z otworu.
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Q\\\\\ Y Zbuduj swoje miasto

7. Twadj zabawkowy swiat

Budujac modele wg naszych schematdw, uzyskacie
doswiadczenie w budowaniu i odkryjecie w sobie
niezwykte sity twércze. Mozesz tworzy¢ wtasne nie-
powtarzalne modele - zwierzat i ptakow, rakiet i sa-
mochodow, gorek i domkow, twierdz i zamkéw. Zbuduj
wraz z dzieckiem wasz zabawkowy Swiat!
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Uwaga rodzice
Klocki nie sg przeznaczone dla dzieci do lat 2.

W zestawie sg drobne czesci — mate dziecko moze je potknac.
Przechowujcie klocki w miejscu niedostepnym dla matych dzieci.




